图书馆信息查找与利用技能大赛方案
活动主题：图书馆信息查找与利用技能大赛

一、主办单位：无锡职业技术学院图书馆

二、协作单位：无锡职业技术学院团委、无锡职业技术学院宣传处
三、参赛对象：全体师生

四、活动目的：目的是吸引读者走进图书馆，了解图书馆，培养读者的信息检索水平、创新能力，提高图书馆资源的利用率。
五、时间安排：
1）3月1日~3月15日为活动公告期及活动报名期
2）3月15日举行活动开幕式
3）3月16到3月22日为初赛期
4）3月22日为提交初赛试卷截止日期
5）3月25日公布初赛答案及入围名单
6）3月29日举行决赛
7）3月30日公布决赛结果

8）3月31日发奖，活动结束

六、活动构思： 

1）自愿参与和组织参与相结合，保证活动效果。

自愿参与：师生自愿至图书馆一楼大厅报名

组织参与：通过团委组织每班1~２人报名参与

2）加大宣传，扩大影响

为了加强此次活动的宣传效果，要尽可能地发挥各种宣传方法的宣传效果。主要做好以下几个方面的工作：首先，通过传单、海报、气球、横幅等常规宣传渠道，在图书馆、学生宿舍区、食堂等地，做好前期宣传发动工作。其次，利用校园网络对活动进行大力宣传。最后，要做好摄影、摄像、文字报道等工作，并及时予以报道。
七、参赛方式：

１）预赛：
Ａ、图书馆主页下载试题，直接做题，提交答卷；
Ｂ、图书馆四楼文化素质教育培训室，上机做题交卷。
２）决赛：在预赛基础上，根据答题情况评选出30位入围选手进入决赛（如果参赛选手超过100名则评选40名入围选手进入决赛）。决赛采取上机竞赛的形式，在图书馆四楼文化素质教育培训室于指定时间内完成决赛题目，根据答题情况（答题准确率及答题速度），评定最终名次。
八、活动前期准备 

　　1.赛事相关活动准备

　　1）活动策划筹备工作
　　2)　 
　　A、办公室确定成立大赛组委会，全权负责此次大赛的各项活动

　　B、就赛事各部分进行充分探讨，最终确定赛事策划细节书

　　C、组委会内部确定分工细节以及各系部联系人（系部学生会主

　　席），负责在赛事进行过程中主办单位与各系部的联系工作。

　　3) 活动宣传工作（负责部门：校学生（分）会、图书馆学生管理委员会）

　　A.海报

　　B.横幅

　　C.网络相关报道：校园网、172校园活动网

　　D相关报纸的宣传：校报、系部报纸

　　E.校园广播站全程播报（包括总决赛所有内容）---最主要的途径。

　　2.各系部协办工作

　　1)召开各系部参赛选手及负责人开会。

　　2）各系部自行组织负责此次大赛的组委会，对大赛全程负责，名单上报主办单位组委会。

　　3.赞助单位联系工作（负责部门：图书馆学生管理委员会外联部）

　　1) 确定赞助单位

　　2) 完成赞助单位的相关策划书，确定需要赞助金额

　　3) 联系赞助单位

　　4.相关媒体的联系工作（负责部门：图书馆学生管理委员会宣传推广部）

　　1）安排各媒体负责人其所负责的范围及权限

　　2）相关报道具体工作事项的策划与落实

十、比赛流程： 

　　1、预赛：由各系部组织选拔，形式不限。选出十三支队伍，每支限三人。

　　2、初赛：在十三支队中以抽签形式选出一支队直接晋级复赛。其他十二支队抽签分为六组进行比赛，选出每组的获胜者。总共七支队。

　　承办单位提前布置好决赛现场，为每个小组设一名记分员并提前组织参赛队员和观众进入比赛现场。

　　第一环节：个人必答题 （选择题）

　　每个小组的各队员以抽签形式确定首次答题顺序后依次回答。

　　本环节的成绩为个人成绩，每位队员赛前都有60分基准分，每位队员必须答完属于自己的4道题，每题10分，答对在基准分上加10分，答错不得分也不扣分。每位队员分别答完第一题后再答第二题，四道题均答完后完成第一个环节比赛。

　　第二环节：小组抢答题（填空题）

　　本环节和下一环节的基准总分为60分。本环节各组得到的试题可以回答也可以放弃，答对得相应的分数，答错则扣除相应的分数，放弃不得分也不扣分。各小组得到试题后在规定的时间内商量好确定答案后由代表说出答案。

　　第三环节：难度命运题 （简答题，备注）

　　本环节试题难度较前两环节有相应的难度。本环节答题方式和分数规则与上一环节相同。

　　3、决赛：在通过初赛的七支队伍中以抽签形式选出一支队直接晋级决赛，其他六支队抽签分为三组进行比赛，选出每组的获胜者。总共四支队。比赛环节同上。

　　4、总决赛：决赛中的两支胜者进行亚军决赛，决赛中的两支负者选出季军。比赛环节同上。

十一、题库范围：涉及自习室作为二次利用、图书馆流通库及各阅览室规章制度、信息检索知识等常识题与专业题。

十二、奖项设置： 

　　本次竞赛设冠军、亚军、季军，最终获奖的3人组合将获得校级获奖证书（每人一证）。

十三、决赛现场观众互动： 

　　决赛的每个环节之后均有两次抽奖活动。以观众所在作为坐标为抽取对象。所有参与观看决赛的同学均有机会成为幸运观众，并赢得精美礼品。

十四、可行性分析： 

　　1、此次活动为太原工业学院图书馆首届信息检索知识竞赛，这对图书馆学生管理委员会来说是首次，在学院也是首次。这种活动非常有意义并且很有必要，可以考虑延续下去，每年举办一次。

　　2、大学生团体是当今社会的领军人物，这个团体素质的好坏在一定程度上会影响整个社会的风气，因此我们有责任也有义务培养当代大学生的信息检索素质。我们希望通过这个活动先带动一批人，而这些人来自学院各系部班级，因此活动的影响面和影响力都足够大。

　　3、此次活动旨在进一步提高广大大学生对信息检索的重要性的认识。

　　4、以竞赛的形式举办此次活动，可以充分调动同学参加的积极性、积极地投入到比赛的准备工作中，同时也扩大了同学们对信息检索知识及我院图书馆的了解。

　　5、以竞赛的形式举办形式并不复杂，所需资金也不多，但在全校大学生中的影响力却很大。

十五、活动费用预算 

　　幸运观众礼品： 元

　　打印各种宣传资料：元

　　证书及奖品费用：元

　　合计： 元+待定费用

十六、预计效果： 

　　此次活动将做好全面的宣传工作，影响力将涉及校区各个系部班级。此次活动的开展，将使更多的同学了解图书馆各项规章制度，掌握信息检索知识。

十七、组委会成员 

　　总顾问：

　　顾问：

　　主任： 执行主任：

　　委员：图书馆学生管理委员会、各系部主席、校学生会各部长

　　附录一：评分标准

　　附录二：题库
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